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Usare questa espansione

Questa espansione é stata concepita per essere utilizzata in 2 modi:

GIOCARE UNA NORMALE PARTITA

Mescolate le nuove carte e tessere ai componenti del gioco base e giocate una normale partita da 1-4 giocatori.

% I componenti di questa espansione sono contrassegnati da questo simbolo. Anche se li mescolate a quelli del
gioco base, sarete comunque in grado di giocare la campagna in un secondo momento.

GIOCARE LA CAMPAGNA

Separate i componenti di questa espansione dai mazzi del gioco base e giocate una campagna di sei capitoli in

modalita solitario o in modalita cooperativa in 2 giocatori .

Espandete il Gioco

21 oggetti

13 artefatti

| ] &S

4 assistenti ) 3 guardiani

NUoOVI SITI

Le5nuovetesseresitovidannolapossibilita diutilizzarele
carte incontro della campagna nelle partite normali. Non
utilizzate queste nuove tessere sito nella campagna.

Sl

4 siti livello 1sito livello

CARTE INCONTRO
DELLA CAMPAGNA

N

56 carte incontro

8idoli

NUOVI TRACCIATI RICERCA

La nuova plancia ricerca ha due nuovi
tracciati ricerca. Sono usati mella
campagna, ma potete anche usarli in una
normale partita.




Capi Spedizione
Questa espansione include due nuovi capi spedizione con abilita uniche.

Questi possono essere utilizzati assieme ai capi dell'espansione Capi Spedizione. Se non possedete questa
espansione e volete giocare con questi due nuovi capi spedizione in una normale partita a 3 o0 4 giocatori, potete
farlo leggendo le regole per aggiungere altri due semplici capi spedizione a pagina 10.

La campagna é stata concepita per essere giocata con i capi spedizione. Potete usare qualsiasi capo spedizione di

questa espansione o dell'espansione Capi Spedizione.

GIORNALISTA

4 tessere giornale
15 segnalini articolo

MECCANICA

assistente
scimmietta " 4
8ingranaggid'oro -

J

2 segnalini ruolo casuale

Assemblate la plancia
come mostrato

-

4 miniature archeologo

in colore rosso blocco di fogli

della campagna



Capi Spedizione

I capi spedizione sono stati introdotti nella
precedente espansione (Capi Spedizione). Se
sapete gia come funzionano, potete andare
direttamente alla descrizione della Meccanica
e del Giornalista.

Se non avete l'espansione Capi Spedizione, a
pagina 10 troverete una spiegazione su come
realizzare 2 semplici capi spedizione che vi
permetteranno di competere conla Meccanicae
il Giornalista in partite a 3 0 4 giocatori. Potete
anche usare questi semplici capi spedizione
nella campagna in solitario o in una partita
cooperativa in 2 giocatori se volete rendervi le
cose piu facili.

GIORNALISTA - E venuto ad Arnak
per scrivere il pezzo della sua vita! I
suoi articoli gli forniscono un modo
unico per beneficiare delle scoperte.

MECCANICA - Un'esperta ingegnere
conlapassione per gliingranaggi. Sta
costruendo un'enorme macchina con
l'aiuto del suo amichetto peloso.

N N

oWV

Usate questi segnalini se volete scegliere casualmente
il vostro capo spedizione.




PREPARAZIONE DEI GIOCATORI

Ogni capo spedizione ha la propria plancia e le proprie
carte che sostituiscono la plancia giocatore e le carte
iniziali del gioco base. Prendete la plancia e le carte
iniziali che appartengono al vostro capo spedizione. Vi
serviranno anche 2 carte Paura, come di consueto.

Usate le miniature archeologo e i segnalini ricerca
(quaderno e lente di ingrandimento) del gioco base.

Ogni capo spedizione ha specialiregole di preparazione
per i suoi componenti specifici:

GIORNALISTA

"

MECCANICA

el

Una volta che avete completato la preparazione delle
vostre plance, l'ordine di gioco e le risorse iniziali
vengono determinate come di consueto. I dettagli di
ciascun capo spedizione sono riportati nelle pagine
seguenti.

EFFETTI DELLO SPAZIO IDOLO BLU

Oltre ai cinque effetti disponibili
nel gioco base, i capi spedizione
hanno anche altri effetti unici
che possono utilizzare quando
occupano uno spazio idolo.

Potete utilizzare il vostro effetto
unico solo quando collocate 1'idolo
inuno spazio blu.

Se giocate con i capi spedizione, non é necessario
occupare gli spazi idolo in ordine. Potete percio
anche occupare uno spazio blu prima che i normali
spazi siano stati occupati.

I cinque normali effetti possono
essere utilizzati in qualsiasi
spazio idolo, anche in quelli blu.



Giornalista
o STLls Rliouls ol Tooo P!
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RISULTATI PRELIMINARI

Ai giornalisti piace scrivere le

loro storie ancora prima che

tuttiifattisianonoti. Durantela
ricerca, il vostro quaderno pud avanzare su
una riga pin alta di quella occupata dalla
vostra lente d'ingrandimento (ma non oltre).
Come  promemoria, iniziate con il

vostro quaderno impilato sopra la lente
d'ingrandimento (e non viceversa).

CARTE INIZIALI




SCRIVERE ARTICOLI

All'inizio della partita, i vostri

articoli si trovano nei siti o negli
incavi della vostra plancia giocatore e non sono
disponibili per l'uso. Dovete prima scriverli.

Scrivere l'articolo di un sito & un'azione gratuita.
Dovete pagare uno dei simboli viaggio indicati sul sito
(ad esempio, potetepagare o  seilcostodelsito
e ). Dovete avere un archeologo sul sito per
scrivere l'articolo di quel sito.

Promemoria: i simboli viaggio aggiuntivi non vanno
persi fino alla fine del vostro turno. Se pagate

per spostare il vostro archeologo su un sito che costa
solo , potete utilizzare rimanente per scrivere
l'articolo del sito.

Una volta che un articolo é stato scritto, mettetelo
nella vostra riserva finché non decidete di pubblicarlo.

ARTICOLI PUBBLICATI

Gli articoli scritti possono essere spesi per risolvere le
azioniraffigurate sulle vostre tessere giornale. Quando
decidete di risolvere una di queste azioni, posizionate
un articolo su di essa. L'azione e l'articolo non saranno
pilt disponibili per il resto della partita.

Come di consueto, se l'azione non é contrassegnata
come gratuita , la dovete eseguire come azione
principale del vostro turno.

Su ogni giornale, dovete eseguire ambedue le azioni
della riga superiore prima di poter svolgere quelle
della riga centrale e dovete eseguire ambedue le azioni
della riga centrale prima di poter svolgere l'azione in
basso. Nell'esempio precedente le azioni al momento
disponibili sono quelle contrassegnatecon 1 .
Tenete presente che potete pubblicare una serie di
articoli sulla stessa tessera giornale (su pilt righe)
ignorando l'altra tessera giornale.

Tuttavia, una volta pubblicati tutti e 4 gli articoli nella
riga superiore, lo spazio idolo blu di quella riga 2
diventera disponibile. Allo stesso modo, lo spazio idolo
della seconda riga diventera disponibile una volta che
avrete pubblicato tutti gli articoli nella seconda riga.

7



Meccanica
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PREPARAZIONE

CARTE
INIZIALI




RUSTY

Ottenete questo assistente all'inizio del round III. Potete anche ottenere assistenti come di
consueto, il che significa che potreste averne fino a 3.

Rusty puo essere usato e ripristinato come un qualsiasi altro assistente, tuttavia non puo
essere sostituito, scambiato o scartato da alcun effetto. Apparterra sempre alla Meccanica.

AGGIUNGERE UN INGRANAGGIO D'ORO

Dopo aver pescato le carte all'inizio dei round I, Ill e V, rivelate la coppia di ingranaggi d'oro di quel
round, sceglietene uno e posizionatelo in qualsiasi spazio vuoto nella vostra macchina. Rimettete
l'altro ingranaggio nella scatola.

La vostra carta Lavoro di Squadra vi consente di aggiungere 1ingranaggio a scelta della coppia posta accanto
alla vostra plancia giocatore.

LA MACCHINA

Lavostra macchina e una grande ruota con 4 ingranaggi d'argento e 4 spazi
per altrettanti ingranaggi d'oro. Iniziate la partita con gli effetti e
inalto, come mostrato in figura. Come promemoria, c'e una freccia al centro
della ruota che deve puntare verso alto.

Questo effetto, che sitrova sulle vostre carte, sul vostro assistente scimmietta e sul vostro idolo blu,
vi permette di ruotare la ruota di 90° gradi in senso orario; dopodiché scegliete l'effetto di 1 dei 2
ingranaggi d'argento che si trovano sul lato destro della ruota.

Questo effetto vi permette di ruotare la ruota di 90° gradi in senso orario; dopodiché controllate lo
spazio per l'ingranaggio d'oro che si trova sul lato destro della ruota.

Selo spazio perl'ingranaggio d'oro e vuoto, sceglietel'effetto di1dei2 ingranaggid'argento
che si trovano sul lato destro della ruota, proprio come avreste fatto ruotando con l'effetto
ingranaggio d'argento sopra descritto.

Se nello spazio a destra della ruota c'eé un ingranaggio doro, scegliete leffetto di
quell'ingranaggio d'oro o di entrambi gli ingranaggi d'argento adiacenti ad esso in
qualsiasi ordine.




Cercatore e Viaggiatore

Ecco 2 semplici capi spedizione che potete generare utilizzando solo componenti del gioco base. Usate la plancia
e i componenti del gioco base e sostituite le vostre carte iniziali con quelle mostrate qui sotto. Non avrete spazi
idolo blu o abilita speciali, ma queste carte vi daranno i vantaggi di cui avrete bisogno per giocare la campagna o
per giocare una partita a 3 0 4 giocatori contro la Meccanica e il Giornalista.

. . . . Stivali
Esplorazione Finanziamento  getaccio Esplorazione Finanziamento . 0" "
C o 2P Orologio
2 Paura appetlo i da Polso
Cercatore Viaggiatore

Nuovi Siti

Questi siti possono essere mescolati alle normali pile. Vi permettono di pescare carte incontro. Rimuovete questi
siti dalle pile quando giocate la campagna (le carte incontro vi sono introdotte in modo diverso).

Ogni nuovo sito ha un effetto che vi

permette di pescare e risolvere la prima
carta incontro da un particolare mazzo.

Tenete presente che le carte incontro
potrebbero contenere alcuni piccoli spoiler

, j | perlacampagna.

Carte Incontro

Potete lasciare i mazzi di carte incontro nella scatola finché non vi
serviranno. Se viene rivelato un sito che richiede l'utilizzo di un mazzo
incontro, prendetelo dalla scatola, mescolatelo e posizionatelo accanto al
tabellone, vicino al sito.
Quando risolvete una carta incontro, scegliete una delle sue due opzioni:
+ sescegliete l'effetto a sinistra, risolvetelo immediatamente. Poi scartate la carta;
. se scegliete l'effetto a destra, tenete la carta accanto alla vostra plancia. Se l'effetto ha il simbolo
potete risolverlo come qualsiasi azione gratuita (anche immediatamente). Se non é un'azione gratuita, potete
eseguirla solo come azione principale del vostro turno. In entrambi i casi, scartate la carta dopo l'uso.

Le carte del Capitolo Sei sono Questi simboli sono per la campagna.
usate solo nella campagna. Non hanno effetto in una normale partita.

10



Tempio della Cascata

[’m?ua eol suo conlinuo (éaéz
infliangetsi e seottete ci Ulocen b sliade.

Per giocare con il Tempio della Cascata
semplicemente posizionatelo sul tracciato ricerca,
sopra il tabellone originale (il cui lato coperto &
indifferente).

NUOVO EFFETTO PESCARE

Ecomeuneffetto ,tranneperil fatto
che pescherete la carta dal fondo del
vostro mazzo.

LA SCORCIATOIA

La vostra lente d'ingrandimento puod prendere
questa scorciatoia e avanzare direttamente nel
tempio. Per pagare il segnalino idolo indicato nel
costo, dovete rinunciare a unidolo inutilizzato.

SITO CELATO

Una meraviglia archeologica si nasconde dietro
la cascata. Durante la preparazione, collocate
qui, coperti, alcuni siti di livello (un sito per
giocatore).

Durante la partita, solo la vostra lente
d'ingrandimento puo entrare nello spazio del
sito. Il vostro quaderno deve avanzare attraverso
gli spazi a destra. Puo avanzare in questi spazi
anche se la lente d'ingrandimento e ancora sul
sito (e il quaderno del Giornalista puod avanzare
sulla riga sopra il sito). Quando la vostra lente
d'ingrandimento raggiunge lo spazio del sito
celato, guardate le tessere sito, selezionatene una,
attivatela e posizionatela in fondo alla pila dei siti
dilivello

Nella partita in solitario, la spedizione rivale
scarta semplicemente il sito in cima alla pila
quando raggiunge questo spazio.

LE CATARATTE |
Durante la preparazione, MNWJ

posizionate le tessere cascata a coprire questi
due costi. I costi copertinon vengono considerati.
Ognivolta che qualcuno avanza nello spazio sopra,
fate scorrere la tessera cosi da coprire il costo a
fianco, rivelando cosi il costo che si applichera la
prossima volta.

1



Tempio dellAlbero
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CAMERE DEGLI IDOLI

Il Tempio dellAlbero vi offre due

possibilita di eseguire un antico rituale.

Ogni volta che con la vostra lente
d'ingrandimento raggiungete una delle due
camere degli idoli, potete posizionare uno dei
vostri idoli inutilizzati su uno dei suoi piedistalli
per ottenere la ricompensa raffigurata.

Ognipiedistallonella camera degliidoli e esclusivo:
una volta occupato da un idolo, non potra pin
ospitare altri idoli. Gli idoli negli spazi idolo nella
parte alta della vostra plancia giocatore non
possono essere spostatinella camera degliidoli. Se
non avete un idolo da offrire, non ottenete alcuna
ricompensa della camera degliidoliel'opportunita
diusarla va perduta.

Quando raggiungete una camera degli
idoli con il vostro quaderno, guardate
gliidoli nella pila, selezionatene uno e
rimettete gli altri copertialloro posto.

Ottenete immediatamente la ricompensa dell'idolo
scelto, cosi come l'idolo stesso.




ALTRI MISTERI

Potete trovare oggetti interessanti della storia di Quando la vostra lente d'ingrandimento
Arnak anche prima di raggiungere il tempio. raggiunge questa riga, potete ripristinare
uno dei vostri guardiani coperti. Giratelo
sul lato visibile per rendere nuovamente
utilizzabile il suo favore.

Se avete un segnalino ricerca in
questa riga, potete scegliere di usare
la vostra azione Ricercare per

ottenere una tessera tempio da 2 Quando la vostra lente d'ingrandimento
punti, anziché per far avanzare il raggiunge questa riga, potete
segnalino. Pagate il costo, come di immediatamente utilizzare leffetto di
consueto. qualsiasi idolo scoperto posizionato su un

sito non ancora scoperto. Se non ci sono

Se avete un segnalino ricerca in - .
idoli scoperti, ignorate questo effetto.

questa riga, potete scegliere di

ricercare tessere tempio da 2 o 6 Quando collocate un idolo qui, potete

punti. acquistare un oggetto con uno sconto di
. Dopodiché potete pescare una

carta dal fondo del vostro mazzo. Notate

che questo significa che potrete pescare

immediatamente la carta che avete

Questa porta non si aprira per

chiunque. Come parte di questo
costo, dovete esiliare un artefatto dalla vostra mano o
dalla vostra area di gioco.

appena comprato.




Note su specifiche carte

DIARIO DEL PROFESSOR KUTIL

Ad esempio, se il segnalino quaderno é
avanzato di 3 righe, potete scegliere 2
delle 3 opzioni (ma non la stessa due
volte). Se scegliete di pescare una carta,
potete guardarla prima difarelavostra
seconda scelta. Sul Tempio della
Cascata, il percorso del vostro quaderno a lato del sito
celato & composto da due righe (sebbene per la vostra
lente d'ingrandimento sia composto da una sola riga).

LENTI DA GIOIELLIERE,
PIUMA DI PIETRA

Potrebbe accadere che piazziate pint di
una risorsa prima di avanzare il vostro
segnalino ricerca. In tal caso, otterrete
le risorse tutte insieme.

Per Lenti da Gioielliere, ricordate che
ricercare unatessera tempio nel Tempio
dell'Albero conta come ricercare con la
vostra lente d'ingrandimento.

STATUETTA OSCURA

Mettete da parte la vostra mano e
guardate nel vostro mazzo. Scegliete
fino a 2 carte che non siano carte Paura
e aggiungetele alla vostra mano messa
precedentemente da parte. Delle carte
rimaste del vostro mazzo, rimettete
tutte le carta Paura nel mazzo e il resto
delle carte mnella vostra area di gioco. Non potete
giocare azioni gratuite fino a quando non avete finito
di sistemare le carte che state guardando.

CASCO DA MINATORE
Ad esempio, se una tessera sito riporta
, ottenete solo e

senza prendere carte Paura. Leffetto
del Casco da Minatore si applica solo alle
tessere sito; non puo prevenire  dei
guardiani o delle carte incontro.

PAURA CELATA

Questa carta dell'espansione Capi
Spedizione é considerata una carta

ai fini di effetti come quelli di Moneta
Maledetta e Statuetta Oscura.
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CONTINUATE L'ESPLORAZIONE

C'é ancora molto da scoprire!
Seguite il seguente link per video tutorial,
diari degli autori, illustrazioni
aggiuntive e altro ancora.

www.cge.as/explore-arnak

UN ENORME GRAZIE A:
La nostra squadra principale:

+ Adam Spanél, per aver creato la piattaforma CGO per i test digitali
e lo sviluppo delle innumerevoli versioni del gioco, nonché per la
comunicazione con i playtester, i test e 1a raccolta dei riscontri di gioco.
A volte pensiamo che tu possieda la Giratempo di Hermione Granger!

+ Tomas “Uhlik” Uhli¥, per aver ideato innumerevoli e fantastici effetti per
lenuove carte e aver raccolto idee per la campagna.

+ Stanislav Kubes, per aver testato instancabilmente ogni nuova versione
e averci fornito ottimi riscontri e idee, oltre a tenere le statistiche ai fini
del bilanciamento.

+ Radek “RBX" Boxan per essersi impegnato tantissimo nella creazione di
molti prototipi, oltre che per aver reso tutto stupendo!

+ Michael Murphy, per lottimo lavoro svolto come responsabile della
community online, oltre che per i suoi riscontri altamente perspicaci e
dettagliati.

+ Michaela Zaoralova, per aver reso questo regolamento fantastico ed
essere sempre incredibilmente gentile, nonostante l'enorme mole di
lavoro. Sei stata il nostro raggio di speranza quando guardavamo le
nuvole scure delle scadenze :-)

+ Jason Holt, per aver usato la sua straordinaria abilita nel trovare
qualsiasi discrepanza nelle regole, cosi come per la sua genialita nello
scrivere la storia.

+ Radim “Finder” Pech e Riman, per aver creato un fantastico video trailer!

+ Vit Vodicka e Jakub Uhli¥, per il loro prezioso riscontro!

Adrian e Ariana per aver dato il nome al piccolo Rusty!!

Tutti coloro che hanno partecipato all'intenso playtest a Kavenu: A If
Board, Honzik Safra, David “Shrap” Zita e Lenka “slunicko.miki” Zitové, Petule
Pékna e Karel “Runemaker” Pékny, Danca Bélska, Jifi Kotinek. Non vediamo
l'ora dirivedervi tutti! Siete stati incredibili!

Le fantastiche persone di DEKL: Barca Rohlikova, Spartik, Michal “Netopejr”
Jani¢, I1¢a, Dominik Soukup, Petr “Navy” Navara, Marie Adesina, Michal Mach.
Grazie per la fantastica maratona di partite!

I nostri playtester interni di CGE: Fanda, Zderika, Tony, Nathan, Eleni
Papadopoulou, Rachel Billings, Atom, Ursus, Stépan “Kat” Cenek, Jakub
Doucek, Kreten, Vlaada, Alenka, Tom Helmich, Regina Urazajeva, Anezka
“Angie” Seberova, Rumun, Ondra Skoupy, Miroslav Felix Podlesny e John Keith
McDonald e tutto il resto della squadra di CGE. Grazie per aver testato senza
paura molte delle prime versioni non funzionanti e sbilanciate del gioco e per
aver condiviso la vostra preziosa visione!

Iplaytester suTabletop: KubaKutil, Ivan “eklp” Dostal, Milo$ Prochazka, Vodka,
Lukas “Houp” Beran, Kristyna Stastna, Lanzit, Lada Pospéch, Hynek Palatin,
Filip X, Dominika Konciarova, Melisa, Svetlikovd, Radek_M, Ondrej Cigéanek,
Zuzana Halastova, Lucije Minafova, Milan Bada, David “Ragnar” Sudoma

I playtester digitali: UtterMarcus, kagura, vrauser2, Laskas, Steven O,
Marcmons8, Grimoire, calltoactionX, 4ja, Lenka “slunicko.miki” Zitova, David
“Shrap” Zita, Rozenbotteljam, 28881995, Kassyiii, Papieski, nyahan, Xiot, kuro,
Dionprv, BigRye, RabbitRain, MarkowKette, IndigoNebula, Tysuga, MadScientist
emolti altri. Questo non sarebbe stato possibile senza di voi. Grazie ancora!
Tutte le associazioni di gioco che hanno messo a disposizione il loro spazio
per i playtest: Kavenu, Ceskobudéjovicky deskoherni klub DEKL, Kundol
chasa, iHRYsko Banska Bystrica, Herni klub Brno.

© Czech Games Edition
Giugno 2023
www.CzechGames.com

C

2 .C
~(REATIONS~

Czech Games Edition

15



NUOVE ICONE USATE IN QUESTA ESPANSIONE

Prendete la carta e mettetela in cima al vostro
mazzo (non risolvete l'effetto della carta).

Potete pescare l'ultima carta del vostro mazzo. Se
il vostro mazzo é vuoto, ignorate questo effetto.

Potete scegliere un qualsiasi guardiano che avete
sconfitto e di cui avete gia utilizzato il favore.
Giratelo sul lato visibile per rendere nuovamente
utilizzabile il suo favore.

Scegliete uno dei guardiani inutilizzati che avete
sconfitto e giratelo sul lato coperto senza
ottenerneil favore.

2 Usate uno dei vostri assistenti ma,
invece di risolverne l'effetto, ottenete i segnalini
raffigurati. Se l'effetto dell'assistente ha un costo
(come  p),ignorate quel costo.
Attivate un qualsiasi sito

Attivate un qualsiasi sito dilivello  scoperto.

Questo & un promemoria sul Tempio della
Cascata per ricordavi di scegliere uno dei siti
celati, attivarlo, rimuoverlo e metterlo in fondo
alla relativa pila dei siti.

NON DIMENTICATE!

Usate leffetto di un qualsiasi idolo
scoperto sul tabellone. Se non ci sono
idoli scoperti, ignorate questo effetto.

Sulle carte incontro del Capitolo Sei,
questo indica che ottenete unidolo coperto
tra quelli avanzati dopo la preparazione.

Usate leffetto sul lato argentato di un
assistente  disponibile  sulla  plancia
rifornimento.

Usate l'effetto sul lato dorato di un assistente
disponibile sulla plancia rifornimento.

Pescate e risolvete una carta incontro del
Capitolo indicato.

Per risolvere l'effetto di questo idolo, prendete
una delle tessere tempio da 2 punti da una
qualsiasi delle tre pile.

Per pagare questo costo, esiliate un artefatto
dalla vostra mano o area di gioco.

Posizionate un idolo inutilizzato su un
piedistallo vuoto per eseguire [leffetto
raffigurato.

+ Se un effetto genera dei simboli viaggio che non potete usare immediatamente, potete
comunque usarli in qualsiasi momento prima della fine del vostro turno.

+ Se dovete pescare da un mazzo o da una pila gia esauriti, semplicemente non pescate
(eccezione: quando non potete pescare dal mazzo Paura, prendete una tessera Paura).

+ Serisolvete leffetto di una carta che dura per l'intero round, durera per l'intero round
anche sela carta nel frattempo viene esiliata.



