FOREST SHUFT

Nelle foreste variegate delle Alpi, al di sopra del limite degli alberi, potete S
trovare numerosi animali, piante e funghi. E benché condividano il proprio
habitat, le loro esigenze sono estremamente diverse.

CONTENUTO

36 carte:

1\ O~ 20:00
12 carte divise in due 10 carte divise in due
(alto/basso) (sinistra/destra)

Tutte le carte espansione mostrano un nuove tipo di simbolo /.



MODIFICHE NELLA PREPARAZIONE

Mescolate insieme le carte del gioco base e dellespansione e
rimettete 10 carte nella scatola, senza guardarle. Poi, in base al
numero dei giocatori, rimuovete carte aggiuntive senza guardarle:

con 2 giocatori —» 45 carte
con 3 giocatori —» 30 carte
con 4 giocatori —» 15 carte

con 5 giocatori —» nessuna, giocate
con tutte le carte




MODIFICHE NELLO SVOLGIMENTO DEL 610CO

Giocate la partita secondo le regole del gioco base. Prestate
attenzione ai chiarimenti sequenti:

Gipeto: Con il Gipeto, ora c® una terza carta che colloca carte
nella vostra caverna (oltre allOrso Bruno e al Procione). Utilizzate
[effetto dopo aver pagato il Gipeto. Ogni Gipeto fa ottenere un
numero di punti pari al numero di carte nella vostra caverna.

Quercia Comune e Fragole: Ora ci sono due specie di alberi
aggiuntive (Larice Comune (&) e Pino Cembro @), ma la Quercia
Comune e le Fragole richiedono comungue solo 8 specie diverse
di alberi.

Farfalle: La Farfalla Febo aggiunge un‘altra farfalla al gioco.
Ora potete collezionare fino a 6 diverse farfalle.

Lepre Alpina: La Lepre Alpina vale come una Lepre Comune (per

il punteggio), ma non condivide il suo slot carte con le altre Lepri

(di alcun tipo). I punti della Lepre Alpina e della Lepre Comune

vengono calcolati insieme. o
Esempio: 4 Lepri Comuni e 2 Lepri Alpine fanno ottenere 36 punti in totale. 3




NUOVI SIMBOLI
Tipo di Simbolo

% Alpi (contrassegna tutte le
carte di questa espansione)

Simboli Albero

) Larice Comune

@ Pino Cembro
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