


Tanto, tanto tempo fo, persino pid di un milione di anni fo, esisteva un mondo chiomato
Cretacia in cui vivevano i dinssauril Proprio qui, quattro giovani dino-amici, Bill, Mazu,
‘Rocky e Tiny, vissero fantostiche avventure insieme. Mazu, FAnchilosaurg, decise cosi di
raccogliers i lore ricordi i:rlmlln un'encrme Gigantopedia.

Mozu Vanchilesouro ero cosi fiera dello sua collezione: "Ho inserito tutto cid che mi
ricordava le nostre avventurel”

Tiny hﬁmplnﬁhnﬂtﬂummmhndn di aver appena pensato a un
gioco, “Andiomo in esplorazionel Chi trova tutti gli amici e gli oggetti per primo vincel”

"Davvere tutti tutti?” Bill il Brachissaura sembrava spaventate. "Ma dao dove dovremmo
cominciara? Come sappiomo se d imbatteremo nei bulli, cancora pnggh-ln Gigantosaurol?”

‘Rocky il Parasaurolofo comincié o rndirc; “Sono sicuro che andré tutto benel Portiomo
per quest'avventura e cerchiomo di trovare tutti, quanto patia essere difficile? E chilo s,

W-iﬁiunﬂmmrupoﬂ'bh darci una mano in realtd, ..

Mazu comseand ollora vna parte dello G’iﬁmﬂﬂﬁh @ cigscun omice, Fecero il conto olla
rovescio @ partirons, ciascuns in una direziene diversa, Recky gridé ogli altri: “Chi trove
tutto per primo & il dinosauro pid velace di tutta Cretacial®

OBIETTIVO DEL GIOCO
Vince Il primo dinosavro che ritrova tutti gli amici e gli oggetti della propria
Gigontopedia.
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1 Tabellone di gicco
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PREFPARAZIONE

Posizionote |l Tabellone di gincuow] tavolo. Scegliete la vostra peding Giocato-
re o e posizionatela sulla casella di partenza. Posizionate anche Gigantasaura
osul Tabellone, sullo spazie indicato,

Mescolate tutti | Sagnalini o (tenendoli o foccia in git) & posizionotene 2 su
clascuna casella del Tabellone. Mon posizionate aleun Segnaline sulla casella di
partenza dei giocatori né su quella di Gigantosaura.,

Mescolate le Gigantopedie Gc datene una o ciascun giocatore, Essa indica gli
amicl e gli oggetti che dovrete travare a Cretacia.

Date il dodo al glocatore che riesce ad imitare meglio Gigantosauro. Sard il prime
a giocare,

FLUSSO DI GIOCO
| furnl di gioco s svolgono in senso orario. Al vostro turne, tirote per prima cosa il
dada.

Se viesce a o . spostate lo vostra pedina Giocatore del numero di impronte
indicoto sul dodo. Potete anche decidere di non muovervi, ma non potete fare
meno passi di quelli indicatl. Ogni cazella sul Tabellone conta come | passo &

potale .'r.r_L_?.r_ﬂ[E're se effettuare il vostro intere movimento avantl o indietro.

Esempio: o Bill escono mﬂ o 2 pomsi.

Sevi exce un'impronto di Gigantomouro . dovete spoztore Gigontotauro di 3 pass

in senso ororio (Y. In questo coso, non dovete muevere lo vostra peding Giocatore,




| SEGMNALINI

Se finite su uno cosello che contiene
dei Seqnalini, potete quardarne quant
ne volete su quelln cosello. Girate |
Seqnolinichevolete guardore, unodopo
l'altro. Se c'é I'immogine di un amico
o di un oggetto (o anche pid di uno)
presente sulla vostra Gigantopedia,

potete spostare il Segnaline (o |
Segnalini) sulla Gigantopedia. 5S¢ non
& invece prezente sulla Gigantopedia,
losciatelo o foccia insusullo casella.

Segnalini Bulle

Se girate un segnalino Bulle, dovete
tornare immediotamente olla cosella
di partenzo. Non potete girare nessun
altro Segnaline presente sulla casella,
Lazxciate i segnalini Bullo o faccia in
su, Ogni volta che quoleune s ferma
su una casella dove sl trovane 1 bulli,
dovrd tornore olla cosello di partenzo.

ATTEMZIOME!

Potete superare | bolli s nan
terminate il movimento sulla cazella
che li contiena,

GIGANTOSAURD

Gigontosauro gironzola per Cretacia in tutta tranguillite, mo poirebbe tomarv
utile! Potete farvi dore un possagalo do Gigantosdurs, ma potete salircl o scendera
da lui solo quondo & il vostro turno.

Salire

» Potete salire 2u Gigantosauro per un passagglo e euo s ferma o patsa per lo
vostra cazello dopo che vi & uscita limpronto di Gigontosauro sul dado.

» Patete anche salirci se roaggiungete lo sua stessa casella dopo aver tirato il dado
ed esservi (o non esservi) spostati,

» Solo | giocatore alla volta pud stare in groppa o Gigantosauro, quindi se valete
salirgi quande ¢'& gid quaoleun altre sepra, quel giocotore & costretto o scendere.

Scendere

+ S5e & il vostro turno e siete in groppo a Gigantosouro, potete decidere di rimanerci,
Se perd vorrete scendere, potrete farlo soltante durante il vostro turno successive.

» Potete anche tirare il dado e poi decidere se proseguire in groppa o Gigantosauro
o scendare.

= Se wegliete di tirare || dado & poi spostarv, prime cendete do Gigantesaure e pol
fate il numero di passi indicati, Potrete guordare i Segnalini dopo esservi mossi,

= B vi & uscita ITmpronta di Gigantosaure, potete comungque decidere di proseguire
ingroppa o Gigontosouro o scendere dopo che eso ho fatto | suol 3 possi, Se
decidete di scenders, non fate altri possi. Potrete quardare | Segnolini dopo essere
scesi,

Cacciore via i bulli

Dopo che Gigantosauro ha fotio i suoi 3 possi (con o senza qualcune di voi sulle
suc groppa), rimuovete futti i segnalini Bullo scoperti dollo cosella su cui s &
fermate. Questi segnalini vengono scartati dal gieco.



FINE DELLA PARTITA

II' prime glocatore che ftrova fufil
ali amici & gli oggetti Indicatl nella
propriao Gigantopedia vince la partital

VARIANTE PER ESPERTI

Se avete git preso dimestichezza con la versione base del gioco e volete una
nuova sfida, aggiungete questa regola:

Quando terminate il tumo su una cosello, potete decidere di rigirare i segnalin
o foccio in git (ottenzione: | segnalini Bullo rimangono o foccio in su). Tutt
devono avere la pm.‘ii.i:i“rﬁ di vedere i .'.l:'!LJI'I'EIHI‘li primn che vengano rigirati o
faccia in gib.
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