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CONTENUTOCONTENUTO
36 carte:

Tra la foresta e la prateria, il margine del bosco offre rifugio a molte specie 
diverse ed è altrettanto vario quanto la foresta stessa. Incontrerete nuove 
creature e alcune già familiari avventurarsi al di fuori del sottobosco.

Tutte le carte espansione mostrano un nuovo tipo di simbolo .

12 arbusti 12 carte divise in due  
(alto/basso)

12 carte divise in due  
(sinistra/destra)
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MODIFICHE NELLA PREPARAZIONEMODIFICHE NELLA PREPARAZIONE
Mescolate insieme le carte del gioco base e quelle di una o di 
tutte e due le espansioni. Rimettete 10 carte nella scatola, senza 
guardarle. Poi, in base al numero dei giocatori, rimuovete carte 
aggiuntive senza guardarle:

*Suggerimento per giocare con due espansioni: Invece di contare le 
carte da rimuovere all’inizio, mescolate tutte le carte e dividetele in pile 
più o meno uguali: con due giocatori, formate 5 pile e rimuovetene 2 
dal gioco; con tre giocatori, formate 4 pile e rimuovetene 1 dal gioco.

con 2 giocatori  45 carte	      80 carte*
con 3 giocatori  30 carte	      50 carte*
con 4 giocatori  15 carte	      35 carte
con 5 giocatori  

con 1  
espansione 

con 2  
espansioni

20 cartenessuna,  
giocate con  
tutte le carte
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MODIFICHE NELLO SVOLGIMENTO DEL GIOCOMODIFICHE NELLO SVOLGIMENTO DEL GIOCO
Giocate la partita secondo le regole del gioco base.  
Prestate attenzione ai chiarimenti seguenti:

Ape Europea (sciame): Utilizzate l’effetto dopo aver pagato la 
carta.

Arvicola Terrestre: Dopo ogni arboscello che giocate, collocate 
una carta nella radura prendendola dal mazzo (come di norma).

Farfalle: Ci sono 7 farfalle diverse solo se giocate con entrambe 
le espansioni.

Gazza: Attivate il bonus dopo aver pagato la carta. Se nella 
radura è presente una sola carta, prendete solo quella.

Arbusti : Forniscono slot per una carta su ognuno dei loro 
quattro lati (come gli alberi) e hanno un effetto permanente  
(come i funghi). Applicate già questo effetto quando usate il 
bonus dell’arbusto. Gli arbusti non sono né alberi né funghi!

Ortica Comune: L’effetto si riferisce all’albero o all’arbusto sopra 
al quale si trova l’Ortica.
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NUOVI SIMBOLINUOVI SIMBOLI 
Tipo di Simbolo 

   Margine del bosco (contrassegna  
tutte le carte di questa espansione) 

   Arbusti 
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