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ICONE

Danno da attacco Parata Punti Vita Potere

Scarta 1 segnalino 
Potere

Scarta 1 segnalino 
Spaventato

Scarta 1 segnalino 
Impazzito

Scarta 1 segnalino 
Avvelenato

Scarta 1 segnalino 
Indebolito

Scarta 1 segnalino 
Demoralizzato Abilità di fine round Icona Sinergia

Simulacro Sorte Tenta ancora la sorte Rilancia il dado  
di combattimento

Vigore Ogradice (comune) Whiskey (comune) Torcia (comune)

Miele (comune) Corda (comune) Carne (comune) Bacca della tundra 
(missione)

Fiore sanguigno 
(missione)

Foglia gergona 
(missione)

Quarzo igneo 
(missione)

Diamante di 
ghiaccio (missione)

Uovo di vermegiada 
(missione)

Caratteristica 
di Manualità

Caratteristica 
di Astuzia

Caratteristica 
di Competenza

Caratteristica 
di Percezione

Caratteristica 
di Tempra

Caratteristica 
di Forza

Ostacolo: acque 
insidiose

Ostacolo: terreno 
impervio Ostacolo: freddo


