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Dopo aver acquisito familiarita con il gioco base,
potete sperimentare le seguenti varianti:

Partitalatempozinvecedi terminarelajpartitaal raggimngimento dei 20 punti;
potetegiocare unajpartitaidi I0minitiVincelasquadraicon’l maggior numero
di punti sulle carte completate! Scegliete pure untempo maggiore per una
partita piirlunga:

Variantein solitariozla partitala tempo costituisce inabuona base perinasstida

in solitario. Provate a fare pii punti possibile nei 10 minuti a vostra disposizione! ri | dg)_g)l”d con j‘l_ﬂ_;_r’__] squaara ].Ll LLU}J‘-! e i‘J‘( D

. , , acka a2 foactal | 'ahiatfive e camnlica:
Partita a8 giocatori: 8 giocatori possono divertirsi isando dite scatole di Lift it! testa a testal Lobiettivo e semplice:
Party:Dovrete formare2 squadre da & giocatori Ciascina-1utti e &1giocatori di

adrajattaccanolla propria Gritallo’stesso MEGAGANCIO Giocate

giocatori possono:
provare afare i

b. Quando una squadra prende le carte Obiettivo che soddisfano la condizione
riportatasul lato INATTIVA della cartaPalla di Cannone, gira la carta: adesso e
PRONTA per colpire! (Esempio: una volta che la squadra prende la seconda carta Obiettivo
rossa, puo girare sul lato PRONTA a carta Palla di Cannone con questa condizione). 44 carte Obiettivo

6 carte Palla di Cannone
c. Seil pezzo “Sfera Rossa” NON & gia parte della sua costruzione, una squadra (usate solo nella variante “Palla di Cannone”)

con una carta Palla di Cannone PRONTA puo, in qualsiasi momento, dichiarare
“Fuoco!” e lanciare una delle due “Sfere rosse”come una palla di cannone,
facendola rotolare dal bordo del tavolo contro la costruzione della squadra
avversaria. Dopo il lancio, scartate |a carta Palla di Cannone appena usata. Tuttii
giocatori possono continuare a costruire durante il lancio della Palla di Cannone.

d. Se una squadra dichiara “Fuoco!” ma la squadra avversaria completa
correttamente la sua costruzione prima che la “Sfera rossa" la colpisca,
l'obiettivo & considerato completato. La carta Palla di Cannone deve essere

scartata, poiché comunque utilizzata.
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I sDividete le carte Ubiettivoin' mazziinbase al colore del retro.
Flazzate 1 mazzi al centro del tavolo; giratelacartan cimaa ogni mazzo
emettetelaaccanto al relativomazzo.

2 “lonsegnate aognigiocatoreiunajrasciaie inaGru daintilare nefla suaressura ‘
Metteteintestalarasciaassemblataicon laGrif;in mododa avere la Grir
sullaifronte: \

3- Inuna partitaaiZ giocatori;ogni giocatore attaccaum GANCIO alla propria Gril.
L' Inunajpartita a5 giocatori, dividetevi in 2 squadre asimmetriche, rispettivamente |
dal e da 2 giocatori.| giocatori che giocano da'soli, attaccano un GANCIO alla

propria Grut. I giocatori che giocano in coppia, attaccano entrambi la propria Gru |
allo stesso GANCIO, controllandolo assieme.

SMM;JJLLQJQW Catori (2 per quadra), entrambi i giocatori 'di ciascuna squadra.
attaccano la propria Gru allo stesso GANCIO. Pertanto ogni squadra controllera un |

Flusso di gioco e conclusione

Il giocatore pill anziano conta fino a3 e dail VIA al gioco! Lo scopo

& completare la costruzione riportata su una qualsiasi carta Obiettivo scoperta,
usando la/e Gru e il Gancio. Ogni volta che una squadra completa una carta
Obiettivo, lo dichiara e tutti gli altri giocatori devono smettere di costruire.

La squadra avversaria verifica la bonta della costruzione™. Se la costruzione

& corretta, la squadra che I'ha completata prende la carta Obiettivo come
promemoria dei punti ottenuti e gira una nuova carta dal relativo mazzo.

La partita continua cosi, fino a quando una squadra, sommando
i punti sulle carte prese, non raggiunge almeno 20 punti.
Quella squadra vince la partita!

* Se tuttii giocatori sono d'accordo, potete velocizzare la partita

facendo verificare la bonta della costruzione direttamente
dalla squadra che I'ha completata.
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la nostra stessa costruzione e la completa prima di noi<
Che sfortuna! Probabilmente sara il caso di demolirla
e provare con un‘altra carta.

Non per costruire. Potete perd usare le mani per
demolire COMPLETAMENTE una costruzione esistente.
Per demolire PARZIALMENTE una costruzione dovete
invece usare la Gru.

Nei rari casi in cui il Gancio o la corda della Gru dovessero
aggrovigliarsi, potete usare le mani per liberarli.
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In qualsiasi momento, ma solitamente:

1) Dopo aver completato una carta Obiettivo

dovete ricominciare da capo (obbligatorio).

2) Quando qualcun altro ha completato

una costruzione prima di voi (vedete sopra).

3) Se cambiate idea e volete provare con altre carte.

(osa succede se dichiarate Il

di una costruzione che risuita poi errata‘
Lasciate la carta al suo posto e ricominciate
da zero (demolizione COMPLETA) o eseguite

una demolizione PARZIALE, come descritto sopra.



