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C’eraunavoltaunareginabella e gentile che viveva felice nel suo magnifico castello con tre torricolorate.
Ma dopo un terribile attacco delregno vicino, il suo castello furidotto in macerie.
Laregina Lola chiamo imigliori costruttori del regno perricostruire le tre amate torri.
E promise diricoprire d’oro i migliori!

Obiettivo del gioco: Vincere il maggior numero dimonete d’oro.

Preparazione del gioco:

1. Posizionare il tabellone sul fondo della scatola e metterlo al centro del tavolo.
2. Posizionare i 24 gettoni Scala a facciain giu negli spazi previsti sul tabellone.
3. Metterele monete d’oro e le rovine a disposizione di tuttii giocatori.




Svolgimento del gioco:
Il giocatore piu giovane inizia, poi siprocede in senso orario.

Un turno di gioco:
1/l giocatore sceglie un gettone Scala e lo gira.
Prende nota del colore della scala (che corrisponde a una delle tre torri da costruire) e lo mette davantia sé.

Poi giraun secondo gettone Scala.
Se questa scala e dello stesso colore della prima, la prende e la mette davanti a sé.




... e cosivia, fino aquando giraun gettone Scala diun colore diverso (eccetto le scale multicolori).

2/l gettone conla scala di colore diverso viene quindirimesso al suo posto sul tabellone, conlafaccia neutra
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visibile.

Gettoni Scala multicolori

Sonojolly e possono sostituire qualsiasi altro colore.

- Quando un giocatore gira un gettone Scala multicolore all’inizio, questo prenderail colore del successivo
gettone Scala colorato.

- Quando un giocatore gira un gettone Scala multicolore dopo aver gia girato un gettone Scala colorato, esso
prenderail colore del gettone Scala girato precedentemente. |l giocatore lo mette davantia sé e continuala
suaricercagirando unnuovo gettone Scala.

3/ Il giocatore verificai gettoni che haraccolto e guadagna un gettone Moneta d’oro per ogni moneta d’oro
presente sui suoi gettoni Scala.




Nota: Queste monete d’oro sono vinte definitivamente.

4/ Poiraccoglie tante rovine quanti gettoni Scala ha ottenuto.

5/ Poitentadicostruire una parte del castello.

Impila, sullabase del colore corrispondente ai suoi gettoni Scala, tutti glielementirecuperatirispettando
I'ordine di posizionamento: 1rovina, poilscala.

e Seil giocatoreriesce a posizionare tuttii suoi elementi senza far cadere nulla: Ben fatto! Vince tanti gettoni
Moneta d’oro quante sono le rovine che ha posizionato sul tabellone.

e Sein qualsiasimomento del suo turnoil giocatore fa cadere uno o piu elementi (rovine e/o gettoni Scala): Ha
Perso! Gli elementi caduti (rovina o scala) vengono eliminati dal gioco e non guadagnanullain questo turno
(eccettole eventualimonete d’oro recuperate nel passaggio 3).

Poi éil turno del giocatore successivo.

Fine della partita:
La partita termina quando non ci sono piu gettoni Scala.
Il giocatore conil maggiornumero dimonete d’oro vince la partita.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
ITpoetdomoinon. Mikpd pépn.
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