
 
 

 

costruttori

PREPARAZIONE
Sostituisci una fazione del mazzo con i 
Costruttoti. Non puoi sostituire Goblin o Cava-
lieri (Claim), o Gnomi o Giganti (Claim 2).

POTERE SPECIALE DEI COSTRUTTORI
Nella Fase Due, se giochi un Costruttore e 
vinci contro una carta di valore 4 o più, il 
Costruttore esplode: rimuovilo dal gioco. 
Sei comunque il vincitore del turno e ottieni 
l’altra carta.
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VALCHIRIE

PREPARAZIONE
Sostituisci una fazione del mazzo con le Val-
chirie. Non puoi sostituire Goblin o Cavalieri 
(Claim), o Gnomi o Giganti (Claim 2).

POTERE SPECIALE DELLE VALCHIRIE
Se giochi una Valchiria con un valore superiore 
di 3 o più rispetto alla carta giocata dal Leader, 
la Valchiria è considerata corrispondente alla
fazione della prima carta giocata.
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