


4-6 Giocatori  ●  Età 14+  ●  20 Minuti

Rispondi a questa domanda: 
Qual è il motivo che ti spinge a vincere quando giochi? 

Lo fai per vantarti? Per quei due minuti di gloria? Non senti mai il 
bisogno di... altro? Siamo onesti, la maggior parte dei giochi offre 

esperienze incomplete e deludenti, ma  

QUESTO GIOCO È DIVERSO. 

Oggi giocherai per ottenere qualcosa di molto prezioso: la possibilità 
di scrutare nel profondo dell’anima e nel cuore dei tuoi avversari.

SE VINCI SCOPRIRAI UN SEGRETO. UN VERO SEGRETO. 
Qualcosa che non è mai stato rivelato prima.  

Sarà un’esperienza in grado di cambiarti la vita.  
Un momento che vi legherà per l’eternità.

Se accetti di giocare, però, devi giurare che rispetterai per sempre 
la regola fondamentale del gioco:

TOMBA

Posiziona questa carta
a faccia in su davanti a te.

TORNEREMO

TERRA
(CON, ME, NELLA oppure TOMBA)

Posiziona questa carta 
a faccia in su davanti a te.

NELLA

Posiziona questa carta
a faccia in su davanti a te.

ME

Posiziona questa carta
a faccia in su davanti a te.

CON

Posiziona questa carta
a faccia in su davanti a te.

Nota: Torneremo Terra 
è una carta jolly e può 
sostituire una qualsiasi 
delle 4 carte Parola.



1. Posizionate le 6 carte Cimitero una accanto all’altra e la Busta dei 
Segreti alla fine della fila (vedi immagine).

2. Mescolate le carte Tomba e posizionate il mazzo sul tavolo alla 
portata di tutti i giocatori.

3. Ogni giocatore prende una bara, poi sceglie un colore e prende il 
dado e il segnalino corrispondenti.

4. Ogni giocatore posiziona il proprio segnalino sulla prima carta 
Cimitero (vedi immagine).

5. Infine un giocatore* scrive un segreto su una carta Commestibile 
utilizzando il Pennarello per alimenti e lo nasconde dentro alla 
Busta dei Segreti. 

* Consigliamo di scegliere il giocatore più anziano, dato che probabilmente sarà 
il primo a morire.

Ogni round di gioco è diviso nei 
seguenti passaggi:

1. Ogni giocatore sceglie segretamente 
un numero da 1 a 6 sul proprio dado.

2. Ogni giocatore ruota il suo dado in modo 
che il numero scelto sia rivolto verso l’alto e lo 
nasconde sotto la bara.

3. Quando tutti sono pronti, i giocatori rivelano i dadi alzando 
simultaneamente le bare.

4. A questo punto, i risultati dei dadi determinano i 2 vincitori 
del round.

Importante: tutti i giocatori giocano sempre, anche chi ha scritto il 
segreto perché, ovviamente, vuole vincere per evitare che i suoi amici 
leggano quello che ha scritto!  

MAZZO 
DEGLI 

SCARTI
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Potresti pensare: “Beh, allora mi basta scegliere sempre il 6.” 
No, purtroppo non è così semplice.

Potresti pensare: “Allora basta scegliere sempre l’1!” 
Ci spiace ancora, furbacchione, ma non è così semplice.


